Utbildning Flexénita 2005

Komma igang med Kassan

1. Starta Kassan. Da ser det ut sa har:

Har borjar Du programmet med att:

2. Klicka pa Din egen bild. Da visas féljande dialogruta:
Sa har ser det ut innan en kund kommer.
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Nu kommer en kund och vill kdpa lite varor.
3. Klicka pa de varor som kunden vill kopa, (dubbelklicka pa varan eller
dra den upp till den vita delen av skdrmen.)
Ljudfilen sager priset pa varan/varorna.
Nar kunden har valt klart kan det se ut sa har:

b !

Kaffe Ostsmorgés Te Skinkmacka
500 14,00 14,00 20,00

Demo copy

Ostsmirgas
15,00

Skinkmacka

20,00 _I'

Summan som Kunden ska betala ser du hdgst upp i vanstra hornet.
(55 kronor ska kunden betala.)

4. Klicka pa bilden for "Kassaapparat”.
Nu visas féljande dialogruta:
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Nu vet kunden hur mycket han ska betala och lamnar fram en sedel
eller ett mynt.

4. Nar du ser den . réda ringen saknas det pengar
5. Kunden lamnar fram en sedel, i detta fall en hundralapp.
6. Klicka pa hundralappen pa skarmen. Ljudfilen sager sedelns valor.

Foljande dialogruta visas:
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Nar Du ser den ‘ grona ringen racker pengarna.

7. Klicka pa bilden for "kassapparat.”

Nu visas foljande dialogruta:

- "
Aft hetala W
SRl L b Demo copy
Mottaget ﬁ
o

100,00

Ge tillbaka
45,00

e

(?

Har visas hur mycket kunden ska fa tillbaka.
8. Kassaladan dppnas.

9. Ge tillbaka till kunden den summa pengar som du ser pa skarmen.
(45 kronor sak kunden ha tillbaka)

Tips! Om du inte har likadana sedlar eller mynt i kassan kan du
vaxlas den till mindre valor, antingen genom att dubbelklicka pa

. 7 1}
en sedel eller dra sedeln ner till " ?” .

10.Klicka pa bilden fér "kund med kundvagn”.
Nu visas féljande dialogruta:
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11. Nu kan du bérja om med nésta kund

12. Om den ny person ska sta i kassan maste du trycka

<Alt> + <F4> for att komma till VEM — delen, d& kommer Du tillbaka
till nr.1 i denna beskrivning
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